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EARLY DAYS COLL

YU-GI-OH! EARLY DAYS COLLECTION bringt ab dem 27. Februar
nostalgische Duelle auf Nintendo Switch und Steam

YU-GI-OH! DIE EWIGE DUELL-SEELE, YU-GI-OH! DIE HEILIGEN KARTEN, UND
YU-GI-OH! RESHEF DER ZERSTORER EBENFALLS ALS TEIL DER
COLLECTION ANGEKUNDIGT

WINDSOR, VEREINIGTES KONIGREICH - 17. Oktober 2024 - Konami Digital Entertainment, Inc.
(KONAMI) gab heute bekannt, dass die Yu-Gi-Oh! EARLY DAYS COLLECTION am 27. Februar flr
Nintendo Switch™ und auf Steam® erscheint. Bei der Collection handelt es sich um ein nostalgisches
Paket mit mehreren digitalen Yu-Gi-Oh! Retro-Titeln aus den spaten 1990er und friihen 2000er Jahren.
Der physischen Version liegt jeweils eine von zwei Quarter Century Secret Rare von “Harpyien-
Flederwisch” bei. Diese Version kann bei ausgewahlten Handelspartnern vorbestellt werden. Details
zum Start der Vorbestellung der digitalen Version werden in Kirze bekannt gegeben.

KONAMI gab dariiber hinaus bekannt, dass Yu-Gi-Oh! Die Ewige Duell-Seele, Yu-Gi-Oh! Die Heiligen
Karten und Yu-Gi-Oh! Reshef der Zerstorer Teil der Collection sein werden.

Die Yu-Gi-Oh! EARLY DAYS COLLECTION bringt anlasslich des 25. Jubildums des Yu-Gi-Oh!
Kartenspiels ikonische digitale Yu-Gi-Oh! Titel zurlick, die urspriinglich zwischen 1998 und 2004
veroffentlicht wurden. Die vollstédndige Liste der ikonischen Titel, die in der Sammlung enthalten sind,
wird zu einem spateren Zeitpunkt bekannt gegeben.

Bisher angekiindigte Titel der Yu-Gi-Oh! EARLY DAYS COLLECTION:
e  Yu-Gi-Oh! Duel Monsters (1998/GAME BQOY)
e  Yu-Gi-Oh! Duel Monsters II: Dark Duel Stories (1999/GAME BOY, GAME BOY COLOR)
e  Yu-Gi-Oh! Dark Duel Stories (2000 JP, 2002 US, 2003 EU/GAME BOY COLOR)
e  Yu-Gi-Oh! Duel Monsters 4: Battle of Great Duelist (2000/GAME BOY COLOR. Inklusive
Unterstiitzung fiir Online-Kédmpfe).
e  Yu-Gi-Oh Duel Monsters 6, Expert 2 (2001/GAME BOY ADVANCE)
e Yu-Gi-Oh! Die Ewige Duell-Seele (2001 JP, 2002 US, 2003 EU/GAME BOY ADVANCE)
e Yu-Gi-Oh! Die Heiligen Karten (2002 JP, 2003 US, 2004 EU/GAME BOY ADVANCE)
e  Yu-Gi-Oh! Reshef der Zerstérer (2003 JP, 2004 US and EU/GAME BOY ADVANCE)
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Die Sammlung wird auch eine Speicher-/Ladefunktion enthalten. Diese Funktion war zum Zeitpunkt der
urspriinglichen Veroffentlichungen nicht verfigbar. Aufderdem werden Online-Kampfe in Yu-Gi-Oh!
Duel Monsters 4: Battle of Great Duelist unterstiitzt. Nach Release werden Online-Kampfe auch in
einigen weiteren Titeln hinzugefiigt.

lkonische digitale Yu-Gi-Oh! Titel, die fiir modernes Spielen optimiert wurden:

Die Yu-Gi-Oh! EARLY DAYS COLLECTION enthalt Qualitatsverbesserungen, die die klassischen
Spiele auf modernen Konsolen verfligbar machen. Die Anpassung des Tasten-Layouts und der
Hintergrundeinstellungen wird ebenfalls unterstitzt.

Alle Informationen rund um die Yu-Gi-Oh! TCG Produkte und Events sowie die digitalen Yu-Gi-Oh!
Produkte gibt es unter:

o \Website: https://www.konami.com/yugioh/earlydayscollection/us/en/
e Facebook: https://www.facebook.com/ygoretrogames/

e YouTube: https://www.youtube.com/@Y GODigitalGames

e Instagram: https://www.instagram.com/ygoretrogames/

o X https://x.com/ygoretrogames

e Twitch: https://www.twitch.tv/ygodigitalgames

Uber das Yu-Gi-Oh! TRADING CARD GAME

Das Yu-Gi-Oh! TRADING CARD GAME ist mit Gber 25 Milliarden verkauften Karten eines der beliebtesten Sammelkartenspiele
der Welt. Bei diesem Strategiespiel stellen die Spieler individuelle Decks mit Karten aus Structure Decks und Booster Packs
zusammen. Die Karten, mit denen sich zwei Spieler duellieren, stehen fir machtige Monster, magische Zauberspriiche oder
Uberraschende Fallen. Den Sieg im Yu-Gi-Oh! TCG erzielen die Duellanten, die gut abgestimmte Decks, dominierende
Monster, durchdachte Strategien und etwas Gliick haben. Konami Digital Entertainment B.V. ist der exklusive Lizenznehmer
und Rechteinhaber fir das Yu-Gi-Oh! TCG in Europa, dem Mittleren Osten und Afrika.

Uber die Konami Group

Die Konami Group wurde 1973 als Hersteller von Spielautomaten fiir Spielhallen gegriindet. Im Laufe der Jahre ist das
Unternehmen gewachsen und umfasst heute verschiedene Geschaftsbereiche in unterschiedlichen Markten. Derzeit umfasst
die KONAMI GROUP CORPORATION die Geschéftsbereiche Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems und
Sports. Das Unternehmen ging 1984 an die Wertpapierbdrse in Osaka, 1988 an die Borse in Tokio und 1999 an die Londoner
Bdrse. Weitere Informationen finden gibt es unter: www.konami.com/en.

Uber Konami Digital Entertainment

Konami Digital Entertainment, das Kernunternehmen der Konami Group, entwickelt unterhaltsame Inhalte fir Mobile-,
Konsolen- und Kartenspiele. Das Unternehmen ist bekannt fur globale Franchises wie eFootball™, Metal Gear, Silent Hill,
Castlevania und Contra sowie die Yu-Gi-Oh! Trading Card Game Serie.

www.konami.com/games/corporate/en/
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